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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo apresentar os aodsveducacionais FLUXOVENTO,
CONSTRUFIG3D e VISUALFIG3D. Tais softwares podem s#lizados em sala de aula
como ferramenta de apoio, especificamente em disafp das areas de arquitetura,
matematica e engenharia. Os sistemas apresentestestrabalho, sdo resultados de projetos
de pesquisa desenvolvidos desde 1999 pelo auti tlalsalho e estdo inseridos em linhas de
pesquisas onde uma das ideias principais € desenva@mbientes computacionais
multidisciplinares, que utilizam técnicas na areaSistemas e Computacéo, para solucionar
problemas das mais diversas areas como educacéizjmagengenharias, fisica, matematica,
biologia, geologia, etc. A Teoria da Aprendizageignicativa é o referencial teérico que
norteia este trabalho, onde os softwares atuam coateriais potencialmente significativos,
gue juntamente com 0s conhecimentos prévios e derda aprender constituem o nucleo

principal da teoria.
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